- Steinreich

Moses’ Himmelsleiter und eine steinerne Bibel:

Stein & Glauben

Unter dem Motto »Steinreich« geben wir [hnen in jedem Heft Internet-
adressen zu interessanten Themen rund um Naturstein an die Hand.
Unter www.natursteinonline.de (grauer Balken links, »Steinreich«) finden
Sie zusatzliche Informationen, u. a. fiir Kinder, und zusatzliche Links.
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as Religiose ist ein weites Beti-
Dtigungsfeld fiir Steinmetzen, dies

nicht nur auf den Friedhofen.
Juingstes Beispiel dafiir ist der Wieder-
aufbau der Dresdener Frauenkirche (>
Naturstein 12/2005). Per Webcam
kann man das Bauwerk 24 Stunden
lang betrachten.
Gotteshiduser wurden friher fast kom-
plett aus Naturstein gebaut. Das hing
damit zusammen, dass erstens Stein
die groBte Haltbarkeit versprach und
man zweitens vor der Erfindung des
Stahlbetons mit keinem anderen Stoff
so hohe Mauern auftiirmen und so
weite Kuppeln aufspannen konnte.
Mit einer Bibelstelle wurde die Mate-
rialwahl legitimiert: In 1. Mose 28
schaut Jakob im Traum die Himmels-
leiter, die sich tiber einer Stelle erhebt,
an die er einen Stein gelegt hatte.
»Und dieser Stein, den ich aufgerich-
tet habe zu einem Steinmal, soll ein
Gotteshaus werden«, hei3t es in der

Schrift.
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Aber nicht nur wegen seiner Material-
eigenschaften war Stein dem Glauben
immer nah. Brocken, die als Meteoriten
vom Himmel fielen und in die Atmos-
phire eine Leuchtspur schrieben, wur-
den als gottliche Botschaften verstan-
den;schlieBlich konnten sie nur von so-
zusagen hochster Stelle kommen. Nur
logisch deshalb, dass die Altvorderen das
Himmelszelt als ein riesiges Gewdlbe
aus Stein verstanden. Einer der berihm-
testen Steine in diesem Zusammenhang
ist der schwarze Stein in der Kaaba in
Mekka. Abraham soll ihn vom Erzengel
Gabriel bekommen haben.

Wer die berihmten Kathedralen und
Dome betrachten will, findet den bes-
ten Uberblick auf der Seite des Welt-
kulturerbes. Wir wollen hier nur auf die
prichtige Marmorfassade der Kirche
Santa Maria Novella in Florenz verwei-

sen, die kiirzlich renoviert wurde, oder
auf die Kirche am Steinhof in Wien, ein
Jugendstil-Gesamtkunstwerk, ebenfalls
mit Marmorfassade.
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Beispiele fiir Gotteshiuser aus den
jiingsten Jahren sind die Moschee in
Penzberg mit ihrer Fassade aus Jura-
kalk (> Naturstein 12/06) oder die
Mortensrud Kirche in Norwegen mit

ihren Winden aus mortelfrei verlegten
Schieferplatten, durch deren Ritzen
Tageslicht in den Kirchenraum fillt.

In Sachen Kanzel sei auf die Tulpen-
kanzel im Freiberger Dom verwiesen.
Was Altire betriftt, sei das Museum
Ara Pacis in Rom erwiahnt,in dem der
Friedensaltar des Augustus das einzige
Ausstellungsstiick ist. Zu erwihnen
sind noch Taufsteine und als Be-

sonderheit die Steinerne Bibel in

Grofjena mit in Stein gehauenen Bi-
belszenen rund um den Wein. Kosten-
senkung beim Sakralbau mit Stein
wurde u. a. dadurch erreicht, dass man
Kirchen gleich in den Stein baute. In
Idar-Oberstein gibt es die Felsenkir-
che tber der Stadt.

Peter Becker
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